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1.  ¿Qué es la cultura digital accesible?

Cultura digital accesible es un conjunto de conocimientos, actividades y espacios en internet
que todas las personas pueden entender y utilizar.

� Las páginas web, las aplicaciones y los contenidos digitales son fáciles de usar y de
comprender.

� Se tienen en cuenta las necesidades de personas con discapacidad.

� Todo el mundo puede participar, aprender y disfrutar de la tecnología.

La cultura digital accesible ayuda a construir una sociedad más justa y abierta para todas
las personas.

2.  ¿Qué es la Inteligencia Artificial (IA) y para qué sirve?

¿Qué es la Inteligencia Artificial?

� La Inteligencia Artificial (IA) es una tecnología.
� Es una máquina que puede aprender.
� La IA hace tareas que hacen las personas.
� La IA puede leer, escribir, dibujar, hablar o responder.

¿Cómo aprende la IA?

� La IA aprende con datos.
� Los datos pueden ser imágenes, textos, sonidos o vídeos.
� Cuantos más datos tiene, más cosas puede hacer.

¿Dónde usamos la IA?

� En el móvil, cuando usamos el asistente de voz.
� En casa, con la tele inteligente.
� En el ordenador, cuando pedimos a un programa que escriba algo por nosotros.

Cultura Digital Accesible -
Creación LiterarIA
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¿Para qué usamos la IA en la creación de cultura?

� Para crear cuentos o canciones.
� Para inventar juegos o hacer preguntas.
� Para buscar información y entenderla mejor.

¿Por qué es útil?

� Porque nos ayuda a aprender.
� Porque es divertida.
� Porque nos da ideas para crear cosas nuevas.

3.  Tabla de conceptos clave en la Inteligencia Artificial (IA)

Esta tabla facilita la comprensión de conceptos clave relacionados con la IA.

Término

Inteligencia
Artificial (IA)

Prompt

Algoritmo

Datos

Software

Digital

Tecnología

Aprendizaje

Ejemplo

Asistente virtual que
responde preguntas

Escribir: ‘Haz un cuento de
un unicornio’

Receta para resolver un
problema

Fotos, textos, vídeos

Word, WhatsApp,
navegador

Vídeos, libros electrónicos

Móvil, ordenador, tablet

Aprender a usar una app
nueva

Definición clara

Máquina que aprende y hace tareas
como las personas.

Lo que le pedimos a la IA que haga

Pasos que sigue la IA para hacer algo

Información que usa la IA para aprender

Programas que usamos en el ordenador
o móvil

Cosas que vemos o usamos con
pantallas

Herramientas que facilitan tareas.

Entender algo nuevo y recordarlo.
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4.  Recomendaciones para usar la IA de forma inclusiva

La IInntteelliiggeenncciiaa  AArrttiiffiicciiaall  ((IIAA)) puede servir para ccrreeaarr,,  ppaarrttiicciippaarr  yy  sseerr  mmááss  aauuttóónnoommooss..

Pero para usarla bien, de forma aacccceessiibbllee  ee  iinncclluussiivvaa,, es importante tener en cuenta
algunas ideas:

� Presentar la IA como una hheerrrraammiieennttaa  qquuee  aayyuuddaa,, no como algo que piensa por
nosotros.

� Usar iinnssttrruucccciioonneess  sseenncciillllaass  yy  ccllaarraass (prompts) que se puedan entender y repetir.
� Acompañar el uso de la IA con una rreefflleexxiióónn  eenn  ggrruuppoo,, para pensar juntos.
� Usar aappooyyooss  vviissuuaalleess,, como pictogramas, dibujos o esquemas.
� AAddaappttaarr  eell  rriittmmoo  ddee  ttrraabbaajjoo a las necesidades del grupo.
� RReessppeettaarr  llaa  ffoorrmmaa  ddee  eexxpprreessaarrssee de cada persona.
� CCrreeaarr  eenn  ggrruuppoo a partir de los textos o ideas que genera la IA.

5.  Propuesta de actividades creativas con la IA

Os proponemos cinco herramientas digitales y juegos para crear historias

Herramienta 1 - Padlet:

¿Qué es Padlet?

Accede aquí: www.padlet.com

Padlet es una ppiizzaarrrraa  vviirrttuuaall  mmuuyy  vviissuuaall  
donde podemos ccoommppaarrttiirr  iiddeeaass,,  iimmáággeenneess,,  tteexxttooss,,  vvííddeeooss  yy  eennllaacceess..
Es una forma ddiivveerrttiiddaa  ppaarraa  ccoonnssttrruuiirr  uunnaa  hhiissttoorriiaa  eennttrree  ttooddooss..

www.padlet.com
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Juego: Mosaico de Ideas

PPaassoo  11..  CCrreeaa  ttuu  PPaaddlleett

Entra en Padlet y crea un nuevo tablero.
Puedes elegir un diseño tipo “muro” o “columna”.

PPaassoo  22..  PPoonnllee  uunn  ttííttuulloo  ccrreeaattiivvoo

Por ejemplo:
“Nuestro cuento mágico”
“Historias que inspiran”
“Érase una vez…”

PPaassoo  33..  SSuubbee  ccoonntteenniiddoo  lliibbrreemmeennttee

Cada persona del grupo puede añadir lo que le inspire:

� Fotos o collages

� Enlaces a vídeos o artículos

� Frases o ideas locas

� Memes divertidos

� Recursos literarios

PPaassoo  44..  EExxpplloorraa  ee  iimmaaggiinnaa

Mira el tablero completo como un ggrraann  mmoossaaiiccoo  ddee  iiddeeaass..

De ahí puede salir:

� Un cuento original
� Una historia por capítulos
� Pies de foto curiosos
� Una buena lluvia de ideas
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Herramienta 2 - Gamma:

¿Qué es Gamma?

Accede aquí: https://gamma.app/es

Gamma es una herramienta digital para ccrreeaarr  pprreesseennttaacciioonneess
con textos e imágenes, de forma muy visual, fácil y creativa.
Es ideal para contar historias como:

� Nuestra vviiddaa  rreeaall
� Una vviiddaa  iinnvveennttaaddaa  oo  ffaannttáássttiiccaa
� La vida de un autor o personaje literario

Juego online: Autobiografía o Autoficción

PPaassoo  11..  EElliiggee  ttuu  hhiissttoorriiaa

Decide si vas a contar:

� Tu vida real ((aauuttoobbiiooggrraaffííaa))
o una vida inventada ((aauuttooffiicccciióónn))..

� La vida de un autor o personaje literario

PPaassoo  22..  PPrreeppaarraa  ttuuss  iimmáággeenneess

� Busca fotos tuyas
� O crea nuevas imágenes que representen tu historia

PPaassoo  33..  EEssccrriibbee  tteexxttooss  bbrreevveess

Escribe pequeñas frases para acompañar cada imagen

(Pueden ser recuerdos, pensamientos o partes de tu historia)

PPaassoo  44..  DDiisseeññaa  ttuu  pprreesseennttaacciióónn  eenn  GGaammmmaa

Organiza imágenes y textos en una presentación
Dale tu estilo personal

PPaassoo  55..  ¡¡DDaallee  vviiddaa  aa  uunn  ppeerrssoonnaajjee!!

Puedes usar Gamma para ccrreeaarr  llaa  pprreesseennttaacciióónn  ddee  uunn  ppeerrssoonnaajjee  lliitteerraarriioo,,
¡como si él o ella la hubiera hecho!

https://gamma.app/es
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Herramienta 3 - Gemini:

¿Qué es Gemini?

Gemini es una herramienta de inteligencia artificial generativa 
creada por Google.

Puedes hhaacceerrllee  pprreegguunnttaass,,  ppeeddiirrllee  iiddeeaass,,  qquuee  oorrggaanniiccee  iinnffoorrmmaacciióónn,,
¡y también que invente cuentos!

Cuanto más claro y creativo seas al pedirle algo,
mejores serán los resultados.

Juego online: Cuentos tradicionales con nuevas palabras

PPaassoo  11..  EElliiggee  uunn  ccuueennttoo  ttrraaddiicciioonnaall

Por ejemplo: Caperucita Roja, Los tres cerditos, La Bella Durmiente...

PPaassoo  22..  EEssccooggee  uunn  ccaammppoo  sseemmáánnttiiccoo  ddiivveerrttiiddoo

El espacio |           El circo |           El mar |           El fútbol | 

PPaassoo  33..  HHaazz  uunnaa  lllluuvviiaa  ddee  iiddeeaass

Piensa y anota palabras relacionadas con ese tema.

PPaassoo  44..  PPííddeellee  aa  GGeemmiinnii  qquuee  ccrreeee  uunnaa  nnuueevvaa  hhiissttoorriiaa

Por ejemplo: “Crea una versión de Caperucita Roja con palabras del mundo del
circo”. Añade las palabras que habéis elegido.

PPaassoo  55..  ¡¡LLeeee,,  rreepprreesseennttaa  oo  iilluussttrraa  llaa  hhiissttoorriiaa!!

Puedes leerla en grupo, actuarla o dibujar sus escenas.
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Herramienta 4 -          Suno AI:

¿Qué es Suno AI?

Accede aquí: https://suno.com

Suno AI es una herramienta digital 
que permite ccrreeaarr  ccaanncciioonneess  oorriiggiinnaalleess  ccoonn  mmúússiiccaa  yy  lleettrraa..

Podemos usarla para escribir canciones sobre autores, personajes o libros.

¡Una forma divertida de aprender escribiendo, cantando y compartiendo!

Juego online: Canciones sobre escritores

PPaassoo  11..  EElliiggee  uunn  aauuttoorr  oo  uunnaa  oobbrraa  lliitteerraarriiaa

Por ejemplo: Carmen Martín Gaite, Miguel de Cervantes, Gloria Fuertes, ...

PPaassoo  22..  EEssccrriibbee  uunn  tteexxttoo  bbrreevvee

Puede ser un resumen, un poema o un fragmento.

PPaassoo  33..  EEssccooggee  uunn  eessttiilloo  mmuussiiccaall

Pop, rap, balada, flamenco, rock… ¡el que más te guste!

PPaassoo  44..  CCrreeaa  ttuu  ccaanncciióónn  ccoonn  SSuunnoo  AAII

La herramienta generará una canción original con letra y música.

PPaassoo  55..  ¡¡EEssccuucchhaa  yy  ccoommppaarrttee!!

Puedes oírla, compartirla con la clase o ¡cantársela a tu familia!

https://suno.com
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Herramienta 5 -          Bing Image Creator:

¿Qué es Bing Image Creator?

Accede aquí: https://www.bing.com/images/create

Es una herramienta gratuita de Microsoft que usa inteligencia artificial (IA)
para ccrreeaarr  iimmáággeenneess  aa  ppaarrttiirr  ddee  ppaallaabbrraass..

Solo tienes que escribir una descripción y la IA dibuja lo que imaginas.

¡Ideal para dar vida a ideas locas, cuentos y personajes fantásticos!

Juego online: Binomio Fantástico

PPaassoo  11..  PPiieennssaa  ddooss  ppaallaabbrraass  mmuuyy  ddiissttiinnttaass

Ejemplo: “dinosaurio” y “nevera”
(¡Cuanto más diferentes sean, mejor!)

PPaassoo  22..  PPiiddee  aa  BBiinngg  qquuee  ccrreeee  uunnaa  iimmaaggeenn

Por ejemplo: “Una nevera con patas de dinosaurio en una selva”

La IA generará una imagen con tus ideas.

PPaassoo  33..  CCrreeaa  uunnaa  hhiissttoorriiaa  aa  ppaarrttiirr  ddee  llaa  iimmaaggeenn

Imagina y responde:

� ¿Qué está pasando?
� ¿Quiénes son los personajes?
� ¿Qué ocurrió antes y cómo termina?

Puedes escribir, contar, actuar o dibujar tu historia.

https://www.bing.com/images/create
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6.  Actividades de evaluación lúdica

Para saber qquuéé  hhaa  aapprreennddiiddoo  eell  aalluummnnaaddoo,,  
proponemos jjuueeggooss  yy  ddiinnáámmiiccaass  ddiivveerrttiiddaass..

Estas actividades permiten saber que aprendimos de forma creativa.

1. Dibujamos la IA

� Cada persona dibuja ccóómmoo  ssee  iimmaaggiinnaa  aa  llaa  IInntteelliiggeenncciiaa  AArrttiiffiicciiaall..

� Puede ser un robot, una nube con ideas, una máquina que habla, etc.

� El dibujo se acompaña con una frase que explique ppaarraa  qquuéé  ssiirrvvee la IA.

2. Rosco de palabras (tipo Pasapalabra)

� Se crea un rosco con las letras del abecedario.

� Con cada letra, se busca una palabra vista en el taller.

Ejemplos:

� A de AAllggoorriittmmoo

� D de DDaattooss

� P de PPrroommpptt

� Se puede jugar por equipos, leer definiciones y adivinar la palabra.

3. Mural de frases favoritas generadas por IA

� Cada persona elige la frase, historia o canción que más le gustó del taller.

� Se escribe en una cartulina o en un PPaaddlleett  ddiiggiittaall..

� El mural se decora con ddiibbuujjooss,,  ffoottooss  oo  ppiiccttooggrraammaass y se expone en el aula.

Recomendaciones:

� Usar iimmáággeenneess  yy  aappooyyooss  vviissuuaalleess para recordar conceptos.

� Trabajar en ppaarreejjaass  oo  ggrruuppooss  ppeeqquueeññooss..

� Permitir que cada persona se exprese como prefiera:

Oralmente -           Por escrito -           Con dibujos -           Con gestos
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7.  Bibliografía de referencia

Libros recomendados

Tres libros que nos ayudan a conocer la Inteligencia Artificial

1. La inteligencia artificial explicada a todos los públicos

Lorena Fernández y Pablo Garaizar

Editorial A Fin de Cuentos

Una guía clara y divertida para entender qué es la IA y cómo funciona
en nuestro día a día.

2. ¿Qué es la Inteligencia Artificial?

Angelika Zahn y Lena Hesse

Editorial Lóguez

Explica de forma sencilla y visual qué hace la IA y por qué está en tantas
partes de nuestra vida.

3. WOW

Estudio AI Caramba!

Editorial Zahorí

Un libro muy visual y curioso que explora cómo la IA puede
sorprendernos y hacernos pensar.
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