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1. éQué es la cultura digital accesible?

Cultura digital accesible es un conjunto de conocimientos, actividades y espacios en internet
que todas las personas pueden entender y utilizar.

e Las pdginas web, las aplicaciones y los contenidos digitales son faciles de usar y de
comprender.

e Setienen en cuenta las necesidades de personas con discapacidad.

e Todo el mundo puede participar, aprender y disfrutar de la tecnologia.

La cultura digital accesible ayuda a construir una sociedad mds justa y abierta para todas
las personas.

2. ¢Qué es la Inteligencia Artificial (1A) y para qué sirve?

¢Qué es la Inteligencia Artificial?

e LaInteligencia Artificial (IA) es una tecnologia.

e Es una méquina que puede aprender.

e LalA hace tareas que hacen las personas.

e LalA puede leer, escribir, dibujar, hablar o responder.

¢Como aprende la I1A?

e LalA aprende con datos.
e Los datos pueden ser imdgenes, textos, sonidos o videos.
e Cuantos més datos tiene, mds cosas puede hacer.

é¢Donde usamos la 1A?

e En el mévil, cuando usamos el asistente de voz.
e En casa, con la tele inteligente.
e En el ordenador, cuando pedimos a un programa que escriba algo por nosotros.
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éPara qué usamos la IA en la creacién de cultura?

e Para crear cuentos o canciones.
e Para inventar juegos o hacer preguntas.
e Para buscar informacién y entenderla mejor.

éPor qué es util?

e Porque nos ayuda a aprender.
e Porque es divertida.
e Porque nos da ideas para crear cosas nuevas.

3. Tabla de conceptos clave en la Inteligencia Artificial (1A)

Esta tabla facilita la comprensién de conceptos clave relacionados con la IA.

Término Definicion clara
Inteligencia Mdquina que aprende y hace tareas Asistente virtual que
Artificial (1A) como las personas. responde preguntas
Prompt Lo que le pedimos a la IA que haga Escribir: ‘Haz un cuento de
un unicornio’
Algoritmo Pasos que sigue la |A para hacer algo Receta para resolver un
problema
Datos Informacién que usa la A para aprender Fotos, textos, videos
Software Programas que usamos en el ordenador Word, WhatsApp,
o movil navegador
Digital Cosas que vemos o usamos con Videos, libros electrénicos
pantallas
Tecnologia Herramientas que facilitan tareas. Mévil, ordenador, tablet
Aprendizaje Entender algo nuevo y recordarlo. Aprender a usar una app
nueva

- DOWN ESPANA. Cultura Digital Accesible - Creacion LiterarlA



Cultura Digital Accesible -

Creacion LiterarlA

4. Recomendaciones para usar la IA de forma inclusiva

La Inteligencia Artificial (IA) puede servir para crear, participar y ser més auténomos.

Pero para usarla bien, de forma accesible e inclusiva, es importante tener en cuenta
algunas ideas:

e Presentar la IA como una herramienta que ayuda, no como algo que piensa por
nosotros.

e  Usar instrucciones sencillas y claras (prompts) que se puedan entender y repetir.
e Acompandar el uso de la IA con una reflexién en grupo, para pensar juntos.

e Usar apoyos visuales, como pictogramas, dibujos o esquemas.

e Adaptar el ritmo de trabajo a las necesidades del grupo.

e Respetar la forma de expresarse de cada persona.

e Crear en grupo a partir de los textos o ideas que genera la IA.

5. Propuesta de actividades creativas con la IA

Os proponemos cinco herramientas digitales y juegos para crear historias

Herramienta 1 - Padlet:

2Qué es Padlet?
@ Accede aqui: www.padlet.com

Padlet es una pizarra virtual muy visual
donde podemos compartir ideas, imégenes, textos, videos y enlaces.
Es una forma divertida para construir una historia entre todos.
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é Juego: Mosaico de Ideas

Paso 1. Crea tu Padlet

Entra en Padlet y crea un nuevo tablero.
Puedes elegir un disefo tipo “muro” o “columna”.

Paso 2. Ponle un titulo creativo

Por ejemplo:

“Nuestro cuento magico”
“Historias que inspiran”
“Erase una vez...”

Paso 3. Sube contenido libremente

Cada persona del grupo puede anadir lo que le inspire:

. Fotos o collages

o Enlaces a videos o articulos

o 74 Frases o ideas locas

o @ Memes divertidos

o {3 Recursos literarios

Paso 4. Explora e imagina

Mira el tablero completo como un gran mosaico de ideas.

De ahi puede salir:

o Un cuento original

o Una historia por capitulos
o Pies de foto curiosos

o Una buena lluvia de ideas
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Herramienta 2 - Gamma:

2Qué es Gamma?

@ Accede aqui: https://gamma.app/es

Gamma es una herramienta digital para crear presentaciones
con textos e imdgenes, de forma muy visual, facil y creativa.
Es ideal para contar historias como:

e Nuestra vida real

e Una vida inventada o fantéstica

e Lavida de un autor o personaije literario

é Juego online: Autobiografia o Autoficciéon

Paso 1. Elige tu historia
Decide si vas a contar:

e Tuvida real (autobiografia)
o una vida inventada (autoficcién).
e Lavida de un autor o personaije literario

Paso 2. Prepara tus imégenes

e Busca fotos tuyas
e O crea nuevas imégenes que representen tu historia

Paso 3. Escribe textos breves

é] Escribe pequenas frases para acompanar cada imagen
(Pueden ser recuerdos, pensamientos o partes de tu historia)
Paso 4. Disefia tu presentacién en Gamma

Organiza imdgenes y textos en una presentaciéon
@ Dale tu estilo personal

Paso 5. iDale vida a un personaie!

Puedes usar Gamma para crear la presentacién de un personaie literario,
icomo si él o ella la hubiera hecho!
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Herramienta 3 - Gemini:

2Qué es Gemini?

Gemini es una herramienta de inteligencia artificial generativa
creada por Google.

Puedes hacerle preguntas, pedirle ideas, que organice informacién,
iy también que invente cuentos!

Cuanto mdés claro y creativo seas al pedirle algo,
mejores serdn los resultados.

é Juego online: Cuentos tradicionales con nuevas palabras

Paso 1. Elige un cuento tradicional
Por ejemplo: Caperucita Roja, Los tres cerditos, La Bella Durmiente...
Paso 2. Escoge un campo semdntico divertido

@ El espacio | @ El circo | @ El mar | @ El fotbol |
Paso 3. Haz una lluvia de ideas
Piensa y anota palabras relacionadas con ese tema.

Paso 4. Pidele a Gemini que cree una nueva historia

Por ejemplo: “Crea una version de Caperucita Roja con palabras del mundo del
circo”. Ahade las palabras que habéis elegido.

Paso 5. iLee, representa o ilustra la historial

ALl .
Yc) Puedes leerla en grupo, actuarla o dibujar sus escenas.
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Herramienta 4 - ﬂ Suno Al:
2Qué es Suno Al?2

@ Accede aqui: https://suno.com

Suno Al es una herramienta digital
que permite crear canciones originales con musica y letra.

Podemos usarla para escribir canciones sobre autores, personajes o libros.

iUna forma divertida de aprender escribiendo, cantando y compartiendo!

é Juego online: Canciones sobre escritores
Paso 1. Elige un autor o una obra literaria
g Por ejemplo: Carmen Martin Gaite, Miguel de Cervantes, Gloria Fuertes, ...
Paso 2. Escribe un texto breve
é Puede ser un resumen, un poema o un fragmento.
Paso 3. Escoge un estilo musical
% Pop, rap, balada, flamenco, rock... iel que més te guste!
Paso 4. Crea tu cancién con Suno Al
@ La herramienta generard una cancién original con letra y musica.
Paso 5. iEscucha y comparte!

m Puedes oirla, compartirla con la clase o icantérsela a tu familia!
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Herramienta 5 - Bing Image Creator:

2Qué es Bing Image Creator?

@ Accede aqui: https://www.bing.com/images/create

Es una herramienta gratuita de Microsoft que usa inteligencia artificial (IA)
para crear imdgenes a partir de palabras.

Solo tienes que escribir una descripcién y la IA dibuja lo que imaginas.

ildeal para dar vida a ideas locas, cuentos y personajes fantdsticos!

é Juego online: Binomio Fantdstico

Paso 1. Piensa dos palabras muy distintas

Ejemplo: “dinosaurio” y “nevera”
(iCuanto mds diferentes sean, mejor!)

Paso 2. Pide a Bing que cree una imagen

Por ejemplo: “Una nevera con patas de dinosaurio en una selva”
La IA generard una imagen con tus ideas.

Paso 3. Crea una historia a partir de la imagen

é Imagina y responde:

o ¢Qué estd pasando?

e 2Quiénes son los personajes?
e 2Qué ocurrié antes y como termina?

Puedes escribir, contar, actuar o dibujar tu historia.

- DOWN ESPANA. Cultura Digital Accesible - Creacién LiterarlA


https://www.bing.com/images/create

Cultura Digital Accesible -

Creacion LiterarlA

6. Actividades de evaluacion lodica

Para saber qué ha aprendido el alumnado,
proponemos juegos y dindmicas divertidas.

Estas actividades permiten saber que aprendimos de forma creativa.

1. Dibujamos la 1A

e Cada persona dibuja cémo se imagina a la Inteligencia Artificial.

e Puede ser un robot, una nube con ideas, una méquina que habla, etc.

e El dibujo se acompafa con una frase que explique para qué sirve la IA.

@ 2. Rosco de palabras (tipo Pasapalabra)

e Se crea un rosco con las letras del abecedario.
e Con cada letra, se busca una palabra vista en el taller.
Ejemplos:
A de Algoritmo
D de Datos
P de Prompt

e Se puede jugar por equipos, leer definiciones y adivinar la palabra.

3. Mural de frases favoritas generadas por 1A

e Cada persona elige la frase, historia o canciéon que mas le gusté del taller.
e Se escribe en una cartulina o en un Padlet digital.

e El mural se decora con dibujos, fotos o pictogramas y se expone en el aula.

Recomendaciones:

e Usar imdgenes y apoyos visuales para recordar conceptos.
e Trabajar en parejas o grupos pequerios.

e Permitir que cada persona se exprese como prefiera:

g Oralmente - é Por escrito - Con dibujos - @@ Con gestos
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7. Bibliografia de referencia

@ Libros recomendados

Tres libros que nos ayudan a conocer la Inteligencia Artificial
1. Lainteligencia artificial explicada a todos los publicos
Lorena Ferndndez y Pablo Garaizar
Editorial A Fin de Cuentos

Una guia clara y divertida para entender qué es la 1A'y cémo funciona
en nuestro dia a dia.

2. (Qué es la Inteligencia Artificial?
Angelika Zahn y Lena Hesse
Editorial Léguez

Explica de forma sencilla y visual qué hace la |A 'y por qué estd en tantas
partes de nuestra vida.

3. wow
Estudio Al Carambal!
Editorial Zahori

Un libro muy visual y curioso que explora como la IA puede
sorprendernos y hacernos pensar.
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@ Bibliografia

e Koch, K. (s.f.). Una hormiga es el principio de un universo. Kriller71.
e Rodari, G. (2021). Gramética de la fantasia. Kalandraka.

o Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado
(INTEF). (2024). Guia sobre el uso de la IA en el dmbito educativo.
Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes de Espafa.

ﬁ? Acceso directo

o DOWN ESPANA. (2022). Guia Rueda DUA: Herramientas para el Disefio Uni-
versal para el Aprendizaje. DOWN ESPANA. ISBN: 978-84-09-43888-4.

> Acceso directo
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